EDITAL

Versdo de 08/06/2026

OLIMPIADA DO \2

REALIZAGAO:

4 % _ MINISTERIO DA P
= CIENCIA, TECNOLOGIA
2021 2o EINOVAGAO unesco

UFPA

Fundacao 77

ApOIO: @ CNPq GrupoBoticario == COLABORADORES: GUE%.';”C’ PARINHA @




BEM-VINDAS E BEM-VINDOS A VI OLIMPIADA
BRASILEIRA DO OCEANO — 02 2026!

Cinco anos.
Milhares de historias.
Milhdes de vidas tocadas pelo oceano.

O que comegou em 2021 como um convite ousado, o de reunir pessoas de todas
as idades, de todo o Brasil, perto ou longe do mar, em torno da cultura ocednica,
hoje se consolida como o maior movimento de engajamento ocedinico do pais. A
Olimpiada Brasileira do Oceano chegou a sua sexta edigdo como uma forga que
cresce, transforma e inspira. E 2026 promete ser o ano mais vibrante de todos.

Nossa jornada fala por si: na 19 edicdo, em 2021, mais de 3.300 pessoas de 17
Unidades da Federacdo responderam ao chamado do oceano. Em 2022, esse
ndmero saltou para mais de 11 mil inscritos de todos os estados do Brasil. Em
2023, chegamos a mais de 45 mil inscrigdes. Em 2024, superamos a marca de 62
mil inscritos. E em 2025, ultrapassamos os 70 mil inscritos com agdes, projetos e
participagées que envolveram mais de 1,5 milhdes de pessoas! Quando
somamos familiares, participantes de projetos e todos os que foram alcancados
pelas agdes desenvolvidas ao longo desses cinco anos, estamos falando de
impacto na casa dos varios milhdes.

2024 2025
+DE62MIL | +DE70MIL
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UMA CELEBRAGAO
QUE SEGUE CRESCENDO

Nesta sexta edigdo, celebramos ndo apenas uma trajetdéria de sucesso, mas
também conquistas que nos enchem de orgulho e responsabilidade.

A 02 contribui de forma significativa para o avango do Curriculo Azul no Brasil,
vocé é parte desta histéria. Em 2025, nossa olimpiada foi reconhecida ao
contribuir com o tema central da Semana Nacional de Ciéncia e Techologia. Em
2026, nos orgulhamos ainda mais: nosso tema transversal presente desde a
primeira O2, sobre mulheres na ciéncia, também é o tema da Semana Nacional
de Ciéncia e Tecnologia 2026: "Ciéncia Delas”. Uma oportunidade que soma
esforcos de mobilizagdo: uma olimpiada que ndo apenas educa, mas que

influencia politicas publicas e marca o calenddrio cientifico do pais.

UMA NOVIDADE QUE VEM Al...

Mantendo o sucesso das edicdes anteriores, a 02 2026 terd as 3
modalidades ja consagradas. E uma surpresa que estamos ansiosos

para compartilhar com vocé!

Uma quarta modalidade estd chegando. Ela foi construida em
parceria com a ONU e demais parceiros estratégicos, e trard um
formato inédito: um desafio em grupos, pensado para ampliar ainda
mais o alcance e a for¢ca coletiva da nossa olimpiada. Os detalhes
completos ser@o revelados ainda em junho. Por enquanto, s6 podemos
dizer: aguardem. Vale a esperal
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https://www.unesco.org/pt/articles/brasil-e-o-primeiro-pais-do-mundo-lancar-elaboracao-de-curriculo-escolar-nacional-sobre-cultura
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OS OBJETIVOS DA 02

A 02 é um projeto educacional, envolvendo o ensino formal e ndo-formal
dedicado a promogdo da cultura ocednica, ou seja, a compreensdo do papel do
oceano na nossa vida e da influéncia de nossas agdes no oceano. Ela se alinha &
ida dc (2021
- 2030) e as agbes para atingir as metas dos Objetivos do Desenvolvimento

Sustentdvel da Agenda 2030 da ONU.

A diversidade de participantes e produg¢ées da 02 demonstra o imenso potencial
brasileiro em abordar a sustentabilidade do oceano, estejamos perto ou longe
do mar, independentemente da nossa idade ou nivel de escolaridade. Do local ao
global, a Olimpiada do Oceano trabalha conceitos cientificos, atividades
pedagdgicas, expressées culturais e realidades locais de forma proativa,
inovadora, inter- e transdisciplinar. Ao estimular e ampliar a visibilidade da
educagdo e das agdes socioambientais em todas as realidades sociais e
geogrdficas, perto ou longe do mar, a 02 &€ uma oportunidade de aprendizado
colaborativo e de transformacgdo positiva da educagdo, das comunidades e do
pais.
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A O2 E DIFERENTE —
EISSOFAZ TODA A DIFERENGA

A Olimpiada Brasileira do Oceano é aberta a participagdo de toda a sociedade, e
ndo apenas de estudantes. Mas ndo € so isso que nos distingue.

Na O2, ninguém concorre com ninguém. Vocé concorre com vocé mesmo. Na
prova de conhecimento, € a sua dedicacdo que determina se vocé serd
medalhista — e nosso sonho & que todos alcancem o ouro. Porque aqui néo se
trata de saber mais do que alguém: trata-se de saber mais hoje do que vocé

sabia ontem.

Nas modalidades de projetos e produgdes, todos s&o medalhistas. A
classificagdo & apenas um indicativo da banca avaliadora, mas cada medalha é
uma celebracdo genuina da sua contribuicdio — do seu olhar, da sua histéria, do
seu lugar no mundo.

Na 02. ndo é sobre competir.

E SOBRE COOPERAR.
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QUEM REALIZA A O2

A 022026 é realizada em parceria com a Universidade Federal do Pard (UFPA) e
com o Programa Maré de Ciéncia da Universidade Federal de S&o Paulo

(UNIFESP), com o Ministério de Ciéncia, Tecnologia e Inovag&o (MCTI) e com a
Organizagdo das Nagdes Unidas para a Educacdo, a Ciéncia e a Cultura
(UNESCO). Conta com o apoio do Conselho Nacional de Desenvolvimento
Cientifico e Tecnolégico (CNPq) e da Fundagéo Grupo Boticario de Protegéo a
Natureza, e com a colaboragéo do projeto EUceano, da Marinha do Brasil via
Secretaria da Comissdo Interministerial para os Recursos do Mar (CIRM) e do
Programa de P6s-Graduagdo em Ciéncias do Mar (PPGMar/MEC).

REALIZAGAC: ig ; |

Fundagao # =
APOI ﬁCNPq GrupoBoticario == COLABORADORES: euceand &Hw" @

MINISTERIC DA

i O unesco

SOBREESTEEDITAL

~

Este edital é referente & VI Olimpiada Brasileira do Oceano e apresenta a
estrutura de organizag@o da O2, trazendo: primeiro, as informagdes sobre quem
pode participar; em seguida, como a 02 estd organizada (detalhamento das
modalidades e dos temas transversais); e, por fim, como ela funciona: como se
inscrever, como serd a avaliagdo e a premiagdo.

0 oceano nos chama. \/amos juntos?
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REGULAMENTODA
OLIMPIADA DO OCEANO — 022026

1.DO(A)S PARTICIPANTES

A 02 é para todo(a)s e com todo(a)s, portanto toda a sociedade pode participar!
A participagdo na O2 pode ser efetivada por individuos, instituicées que integram
o sistema formal de ensino ou instituigbes que promovem espagos ndo formais
de ensino. Portanto, qualquer pessoa interessada e de qualquer idade, mesmo
que ndo esteja vinculada a instituicées de ensino, poderd participar de qualquer
uma das modalidades.

2.DA ESTRUTURA ORGANIZACIONAL

A Olimpiada Brasileira do Oceano (02) tem a sua estrutura baseada em
modalidades e temas transversais.

Sdo quatro modalidades nas quais a cultura ocednica é o foco principal:

m Conhecimento

m Projeto socioambiental

m Producdo artistica, cultural e/ou tecnolégica
|

Os temas transversais estar@o presentes na prova de conhecimentos e a inclusdo
de um ou mais deles é opcional nos trabalhos das modalidades “Projeto
socioambiental” e "Produgéo artistica, cultural e/ou tecnolégica’. Em 2026,

teremos 4 temas transversais:

Mulheres (Tema da SNCT 2026: Ciéncia Delas)

Mudancas Climaticas

Regides Polares

World Ocean Assessment - o Relatério sobre a Situagdo Atual do Oceano
produzido pela ONU
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2.1.DAS MODALIDADES DA 02

As modalidades estabelecidas para a inscricdo na 02 sdo:

Conhecimento,

Projetos socioambientais,

Produgdes artisticas, culturais efou tecnoldgicas, e

Desafio (aguardem atualizacéo do Edital para detalhamento)

2.1.1Na modalidade Conhecimento:

A participag@o nesta modalidade é individual. O(a)s inscrito(a)s realizardo
uma prova temdatica de mdultipla escolha em fase Unica, ou seja, uma prova
de conhecimento com questdes sobre o tema oceano.

O nivel de conhecimento, dificuldade e nimero de questdes das provas
estard baseado no estagio de formacgdo do(a) estudante ou na idade, para
pessoas ndo vinculadas a um sistema formal de educagdo. Todas as provas
terdo questdes extras, sendo que cada participante poderd escolher dentre
as questdes disponibilizadas dquelas que prefere responder.

Para criangas com até 8 anos de idade, ndo haverd provas de
conhecimento e indicamos que estas criangas participem das modalidades
"Projeto  socioambiental” ou "Produgées artisticas, culturais e/ou
tecnolégicas” com atividades condizentes a faixa etdria. Para as demais
idades, na 02 de 2026 teremos 5 tipos de provas, que devem ser
selecionadas de acordo com o ano escolar que o estudante estd cursando
(Tabela 1).
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Tabela 1. Tipo de provas disponiveis na 02 2026 considerando o estagio de formagéo do(a)s

IIFESP
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participantes.

PROVAI1 PROVA2 PROVA3 PROVA 4 PROVAS

Rcnpq

4°e5°ano 8°e 9°ano
do 6° e 7° ano do do 1° e 2° ano do a partir do 3°
Fundamental Ensino médio ano do
Fundamental Fundamental . L
Ile5%e 6° elve2¢ Ensino médio
le3%e 4° lle7%e 8°
Etapas do 2° Etapas do 3° e 3° Etapa do
Etapas do 1° Etapas do 2°
Segmento da Segmento da 3° Segmento
Segmento da Segmento da
EJA EJA da EJA
EJA EJA

Da mesma forma que nos dois Ultimos anos, serdo disponibilizadas
provas adaptadas visando incluir, principalmente, pessoas com
TEA efou TDAH. Teremos 3 tipos de provas adaptadas: Prova
Adaptada Fundamental |, para participantes matriculados no
Ensino Fundamental |; Prova Adaptada Fundamental I, para
participantes matriculados no Ensino Fundamental Il e Prova

Adaptada Ensino Médio, para participantes matriculados a partir

do Ensino Médio. Agradecemos a equipe do Colégio Koelle pela
parceria e auxilio na adaptagdo das provas da O2.

A participagdo nesta modalidade poderd ser realizada individualmente ou
em grupos. O projeto deverd contemplar o desenvolvimento de agées que
demonstrem um processo de ensino-aprendizagem que integre diferentes
disciplinas, métodos e processos para o seu desenvolvimento, incluindo
projetos de intervencdo que sejam desenvolvidos junto & comunidade e que
considerem as caracteristicas da cultura ocednica associadas a cidadania
e formagdo dos participantes, em conhecimento e valores socioambientais.
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Os projetos devem ser originais, ou sejqg, projetos singulares, elaborados pela
primeira vez sem a utilizagcdo de copia de textos e ideias sem as devidas
citagoes. Os projetos devem, obrigatoriamente, trabalhar a cultura ocednica
e apresentar relagdo do ser humano com o oceano. Vale ressaltar que os
projetos submetidos devem ser projetos que j& apresentem resultados,
podendo estes serem parciais ou finais. Projetos submetidos sem resultados
serdo desclassificados. Ndo ser@o aceitos projetos que apresentem os
mesmos resultados ja submetidos nas edicdes passadas da O2.

2.1.3 Na modalidade Produgéio artistica, cultural efou tecnolégica

A participacdo nesta modalidade poderd ser realizada individualmente ou
em grupos. As produgdes deverdo contemplar produtos que demonstrem a
express@o artistica, cultural, tecnolégica ou de inovagdo e neste ano
teremos quatro categorias: artes (musicas, teatro, poesias, artes, exposigcoes
fotogréficas), cultura (histérias em quadrinho, cordéis, textos de divulgacdo,
relatérios), tecnologia (podcasts, invencdes, aplicativos, jogos), e outros. A
categoria deverd ser indicada no formuldrio de inscri¢gdo.

As produgdes devem ser autorais e originais, ou seja, produgdes singulares,
elaboradas sem a utilizagcdo de copia de textos ou ideias sem as devidas
citagées. As producées devem, obrigatoriamente, trabalhar a cultura
ocednica, ou seja, apresentar relagdo do ser humano com o oceano. As
produgdes podem ter sido produzidas de forma autoral e original em
qualquer momento da vida dos participantes. Porém, ndo serdo aceitas
produgdes que ja tenham sido submetidas nas edigdes passadas da O2.

2.1.4 Desafio WOA em grupo

Para quem deseja trabalhar em cooperacdo e integrar a rede de pessods
engajadas para transformar o futuro comegando no seu préprio maretério!
Aguardem atualizagdo deste Edital para detalhamento.
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2.2.DOS TEMAS TRANSVERSAIS

Os temas transversais sdo oportunidades de discutir temas contempordneos e

integrar estes conhecimentos junto com a cultura ocednica. Os temas

transversais estardo presentes em questdes na prova de conhecimento e sdo

opcionais para as demais modalidades a critério do(a)s participantes das

modalidades Projeto socioambiental e Producdo artistica, cultural efou

tecnoldgica:

REALZAGAO: ) E@E, E
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2.2.1 Mulheres na Ciéncia

A SNCT 2026 tem como tema “Ciéncia Delas”, destacando a importdncia das
mulheres para o avangco da ciéncia, da tecnologia e da inovagdo. A
iniciativa busca valorizar as contribui¢ées das cientistas, dar visibilidade ds
suas trajetérias e inspirar criangas, jovens e adultos a reconhecerem a
ciéncia como um espago de oportunidades para todos. Ao promover d
diversidade e a incluséo, o tema refor¢ca o papel fundamental das mulheres
na constru¢do de conhecimentos e solugdes para os desafios da sociedade.

2.2.2 Mudangas Climéticas

Tema que ganha cada vez mais relevancia diante dos eventos extremos
observados em diversas regides do mundo. Nos anos de 2025 e 2026, ondas
de calor, secas prolongadas, enchentes e tempestades intensas reforgcaram
a necessidade de ampliar o conhecimento cientifico e as agées voltadas a
adaptacdo e a sustentabilidade. Discutir as mudangas climéaticas € uma
oportunidade para compreender seus impactos no meio ambiente e na
sociedade, além de incentivar a busca por solugbes inovadoras que
contribuam para a construgdo de um futuro mais resiliente e sustentavel
para todos.
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2.2.3 Regides Polares

~

Esse tema nos convida a reflexdo sobre a importéncia do Artico e da
Antdartica para o equilibrio climético do planeta. As pesquisas realizadas
nessas regides tém revelado mudangas significativas relacionadas ao
aumento das temperaturas, d redugdo da cobertura de gelo e aos impactos
sobre os ecossistemas e o oceano. Compreender o que acontece nas dreas
polares & essencial para entender fendmenos que afetam diferentes partes
do mundo, reforcando o papel da ciéncia na producdo de conhecimento e
na busca por solugdes para os desafios ambientais contempordneos.

2.2.4 Relatério da Avaliagéio Mundial do Oceano - World Ocean
Assessment (WOA)

O WOA é uma iniciativa da ONU que reUne informagdes cientificas sobre a
sadde do oceano e sua importéncia para a vida no planeta. O relatério
aborda temas como mudangas climdticas, poluicdo e conservagdo da
biodiversidade marinha. Em 2026, serd langado o terceiro relatério (WOA 1),
resultado de estudos e avaliagdes realizados durante o ciclo de 2021 a 2025,
trazendo um panorama atualizado sobre o estado dos oceanos e o0s
desafios para sua conservagdo e uso sustentavel.

3.DAS FASES DA OLIMPIADA

A 02 2026 serd constituida de trés fases, todas gratuitas:

inscricdo (todas modalidades) que inclui o envio de produtos (para as
modalidades Projeto socioambiental, Producdo artistica, cultural e/ou
tecnolégica e Desafio WOA);

m avaliacdo; e

premiacdo.
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3.1.INSCRIGAO EENVIO DOS PRODUTOS:

Toda inscricdo deve obrigatoriamente preencher o formuldrio referente &
respectiva modalidade. Os formuldrios especificos para cada modalidade
estardo disponibilizados a partir de 08/06/2026.

Em todas as modalidades, a inscri¢éio devera ser feita por uma pessoa maior
de 18 anos. Sendo assim, participantes com idade menor que 18 anos
necessitam de um adulto responsavel pela inscrigdo. Cada participante
poderd se inscrever uma Unica vez em cada modalidade, dependendo do seu
interesse. Os profissionais da educagdo poderdo acompanhar mais de um
grupo e, portanto, serem responsdveis por mais de uma inscricdo na mesma

modalidade.

3.1.1Conhecimento

A inscricdo para a modalidade Conhecimento deverd ser feita no periodo de
08/06/2026 a 20/09/2026. Cada participante deverd ter, ou ser, uma pessoa
maior de 18 anos de idade responsavel pela inscrigdo.

Para participantes inscritos via instituicdo de ensino, a pessoa responsdavel
poderd optar, na inscri¢cdo, pela realizagdo das provas no formato online ou
presencial/impressa - sob sua responsabilidade. Para pessoas que
participardo independente de instituigdio de ensino, a prova serd aplicada
exclusivamente no formato online e o tipo da prova serd respectivo ao seu
nivel escolar (para maiores de 18 anos o tipo da prova serd
obrigatoriamente a do tipo 5).

A prova de conhecimento poderd ser realizada nos dias 24, 25 ou 26 de
setembro de 2026, seja no formato online ou na aplicagdo da prova
impressa. O(a)s responsavel(is) pela inscricdo receberéa(éo) os links efou
material para impressdo com até 02 dias de antecedéncia da aplicagdo da
prova.
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De acordo com nossa visdo de que essa prova &€ um aprendizado, e ndo
uma competicdo, informamos que a prova de conhecimento poderd ser
realizada com consulta.

Link para inscricdio na modalidade Conhecimento.

3.1.2 Projetos socioambientais e Produgdes artisticas, culturais
efoutecnolégicas

A inscricdo e envio dos produtos para as modalidades Projetos
Socioambientais e/ou Producdes artisticas, culturais efou tecnolbgicas
deverdo ser feitas no periodo de 08/06/2026 a 20/10/2026 de forma online. O
periodo de inscricdo dessa modalidade foi estendido para que produtos e
projetos feitos para a SNCT 2026 possam ser inscritos na O2 2026. As
inscrigées e links estardo disponibilizados a partir de 08/06/2026. Da mesma
forma que nos anos anteriores, a etapa de inscrigdo e envio dos produtos
ocorrerd de forma dnica nesta edigcdo de 2026. Assim, no momento da
inscrigdo, o arquivo com o produto a ser inscrito deve ser submetido no
formuldrio de inscricdo. Cada inscrigdo deverd corresponder a um produto e
autoria (individual ou em grupo). Lembramos que um mesmo responsavel
pode realizar diferentes inscricées, porém o(a)s autore(a)s dos produtos
podem estar inscrito(a)s apenas uma vez em cada modalidade.

Em caso de inscricdo individual, a possivel premia¢do do projeto ou produto
enviado serd respectiva a Unica pessoa inscrita. Se a inscricdo for em grupo,
a possivel premiagdo serd respectiva a todas as pessoas inscritas no grupo.
Os produtos podem ser enviados em drquivos condizentes com o tipo do
produto (conforme itens 2.1.2 e 2.1.3: aplicativos, videos, imagens, etc). Para
projetos ou produtos que tenham gerado resultados fisicos, como jogos, por
exemplo, e que ndo podem ser enviados eletronicamente, sugerimos o envio
de um video demonstrativo sobre o resultado.
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Nossa equipe estard a disposi¢do pelo e-mail
olimpiadaoceano@gmail.com antes do periodo final das inscrigées para

que possamos resolver situacdes particulares quanto ao tipo e formato de
envio. Sugerimos que o envio seja realizado com a mdxima antecedéncia
possivel para que possamos resolver eventuais problemas de submisséo.
Como sexto ano da 02, e sistema em constante aperfeigoamento,
trabalharemos com os responsaveis pela inscricdo para resolver todos os
problemas que surgirem dentro do prazo previsto.

~

Todos os projetos e produgbes devem estar relacionados a cultura
ocednica e podem opcionalmente incluir um ou mais temas transversais.
N&o serdo avaliodos projetos ou produgdes que envolvam questdes
politico-partidarias, discriminatérias ou impliquem em violagdes dos Direitos
Humanos e das legislagdes vigentes no pais.

Link para inscricéio na modalidade Projeto socioambiental.

ara

tecnolégica.

3.1.3 Desafio WOA

Em breve mais informacdes.

Atengdo: nas inscricbes pedimos que informem seu melhor
e-mail para ndo perder nenhuma comunicagdo do Maré de
Ciéncia sobre a 02. Atentem-se para a digitagdo do seu e-mail, e
inclua o endereco olimpiadaoceano@gmail.com & sua lista de
e-mails confidveis para evitar que nossa comunica¢gdo caia na

sua caixa de SPAM.
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3.2. AVALIAGAO

3.2.1Conhecimento

A avaliagdo se dard com a somatéria de pontos referente aos acertos das
questdes de multipla escolha. A classificagcdo para a premiagdo serd
dependente da somatéria de pontos e realizada de forma nacional,
independentemente se a prova foi aplicada no formato online ou impressa.
Todo(a)s o(a)s participantes que pontuarem menos de 50% da prova
recebero menc¢do honrosa pela participagdo, pois acreditamos que em
realidades t&o diversas de ensino, todo(a)s que se dediquem para realizar a
prova contribuem para uma educagdo e uma sociedade melhor, e
demonstraram seu mérito. Para as pontuacdes acima de 50% do total de
questdes, serdo definidas as categorias bronze, prata e ouro de acordo com
a porcentagem de acertos das questées da prova (50-63% de acertos:
bronze; 64 a 77% de acertos: prata; e 78-100% de acertos: ouro).

3.2.2 Projeto socioambiental e Produgdio artistica, cultural efou
tecnologica

A avaliagdo dos produtos enviados serd conduzida por uma comissdo
composta por membros da comunidade cientifica, educadore(a)s,
liderancas da sociedade civil e artistas especialmente convidados para as

modalidades Projeto socioambiental e Producdo artistica, cultural e/ou

tecnoldgicq, seguindo os seguintes critérios para avaliagdo:

m Criatividade na abordagem e forma de apresentagdo;

m Criatividade na linguagem e conceitos;

m Relacdo do produto com o uso da ciéncia e tecnologia como base da
construcdo do conhecimento;

m Relacdo do produto com a cultura ocednica;
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m Relagdo do produto com os Objetivos do Desenvolvimento Sustentavel da
Agenda 2030;

m Associacdo com o desenvolvimento de habilidades e competéncias do
século XXl, sendo elas cognitivas, como pensamento critico e criativo; e
ndo cognitivas, como empatia, comunicacdo e colaboragéo (Educagdo
para a cidadania global: preparando alunos para os desafios do século
XXI. UNESCO, 2015).

Cada produto recebido serd avaliado por até trés membros da comiss@o
avaliadora, sendo que cada membro atribuird pontuagdes para os critérios
descritos anteriormente, conforme o quadro abaixo (Tabela 2):

Tabela 2. Critérios de avaliagdo dos produtos de Projeto socioambiental e Produgdo artistica,
cultural e/ou tecnolégica e atribuigdo de pontos.

Abordagem e apresentacgdo
Linguagem e conceitos 1 2 3 4 5
Uso da ciéncia e tecnologia 1 2 3 4 5

Relagdo com Cultura

Ocednica ! 2 3 4 5

Relagdo com ODS da Agenda
2030 1 2 3 4 5
Habilidades e competéncias 1 2 3 4 5

do século XXI
A pontuacdo final serd dada pela média simples da soma de todas as
pontuagdes recebidas por cada avaliador:

pontuagdo final = (A1+A2+A3)/3, sendo A a soma das pontuagdes atribuidas
por cada avaliador.

Todos os produtos que se adequem aos critérios de avaliagdo receberdo
notas que serdo utilizadas para a classificagdo entre bronze, prata e ouro. A
pontuagdo total é igual a 30 pontos, sendo que pontuagdes entre 0 e 9
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pontos receberdo bronze; pontuagdes entre 10 e 19 pontos receberdo prata;
e pontuacdes entre 20 e 30 pontos receberdo ouro.

Considerando o tamanho do pais e o elevado numero de inscricdes em
anos anteriores, teremos a avaliagdo dividida em duas etapas. Teremos
uma primeira etapa regional, quando os trabalhos serdo considerados sob o
olhar de cada uma das cinco regides brasileiras: Norte, Nordeste, Sudeste,
Sul e Centro-Oeste. Todos os produtos que se adequem aos critérios de
avaliagcdo receberdo notas que serdo utilizadas para a classificagdo
regional entre bronze, prata e ouro.

Em seguida, todos os produtos premiados com ‘ouro’ ha etapa regional
serdo avaliados na etapa nacional. Os produtos serdo avaliados seguindo
os critérios acima de forma independente por uma comissdo nacional, e
receberdo premiacdo nacional conforme classificagdo entre bronze, prata e
ouro. A tabela de pontuagdo serd apresentada juntamente com a
divulgagdo da premiagdo.

Além da premiagéo ouro/prata/bronze, todos os produtos que

trabalharem com um ou mais temas transversais receberéo um
certificado de mengdo honrosa, pois consideramos que a
iniciativa de integrar a cultura ocednica com um ou mais destes
temas € um trabalho que merece reconhecimento.

3.2.3 Desafio WOA

Em breve mais informacgdes.
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3.2.4 Uso de Inteligéncia Artificial na 022026

A Inteligéncia Artificial (IA) pode ser uma importante aliada no ensino, na
aprendizagem e na pesquisa, auxiliando na organizagdo de ideias, na busca
de informagdes e na producdo de conteldo. De acordo com a Portaria
CNPq n° 2.664/2026, seu uso deve ocorrer de forma ética, transparente e
responsdvel. Isso significa que qualquer pessoa pode utilizar essas
ferramentas como apoio ds suas atividades, desde que mantenham o
pensamento critico, a autoria intelectual e indiquem, quando necessario,
como a IA foi utilizada. Assim, a tecnologia contribui para enriquecer o
processo educativo sem substituir a nossa criatividade, a nossa reflexdo e a
nossa responsabilidade.

3.3.PREMIAGAO

A O2 trabalha com a sustentabilidade e, portanto, néo havera entrega de

medalhas fisicas para nenhuma das modalidades. Todo(a)s os participantes

receberdo certificados digitais de premiagdo, conforme classificagdo recebida

nas modalidades participantes. Os profissionais da educagdo responsaveis por

inscricdes institucionais e seus colaboradores receberdo certificado de

participagdo na 02 2026 com carga hordria de 20h.

REALZAGAO: ig,E
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Até o momento, em decorréncia dos atrasos nas decisées sobre repasse no orgamento
da Unido para a drea da Ciéncia e Tecnologia, ainda ndo foi lancado o Edital de
Olimpiadas pelo Conselho Nacional de Desenvolvimento Cientifico e Tecnolégico

(CNPQ), gue em toda edicéo da 02 promoveu a premiagédo dos estudantes com bolsas

de Iniciagéo Cientifica Janior (ICJ). Assim, até o momento n&o temos como prever a
implementagdo de bolsas. Mas assim como vocés, estamos ansiosos para que o Edital
das Olimpiadas seja publicado, que possamos concorrer € contemplarmos nossos
medalhistas com mais esse estimulo & iniciagcdo cientifica. Esperamos langar a
atualizagdo deste Edital tdo logo sejamos contemplados com bolsas!
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4.PREPARAGCAOEINSPIRAGAO

Para apoiar a preparacdo para as provas de conhecimento e inspirar o
desenvolvimento dos projetos, as instituicbes e pessoas participantes da 02
podem também utilizar o Repositério de Cultura Oceénica do Programa Maré de
Ciéncia, uma base de materiais didaticos curados pela equipe de pesquisadores
que é disponibilizada gratuitamente a todas as pessoas interessadas, com livros,
jogos, reportagens, podcasts e inUmeros outros materiais! Conhega nosso
repositorio, e caso tenha interesse em colaborar com o repositério sugerindo
algum material que ainda ndo estd 14, indique por este formuldrio!

Também indicamos o programa educativo Escola Azul Portugal. Na parte de
Recursos estdo disponibilizados materiais diversos, separados por niveis de
ensino e que podem ser acessados livremente. Tem muitos videos, jogos, guias
para atividades e muito mais! Acesse o site e mergulhe na cultura ocednica!

Outro site com uma grande diversidade de material sobre cultura ocednica € o
Portal da Cultura Ocednica, elaborado pela COI-UNESCO. Este portal tem como
objetivo compartilhar material sobre a cultura ocednica de todos para todos,
sendo este um caminho para a conservag@o do oceano e do nosso planetal
Além dos recursos disponibilizados, vocé também pode buscar por pessoas ou
organizagdes e ainda pode compartilhar seus préprios recursos! Ndo deixe de
conferir!

5.USO DE IMAGEM/SOM/VOZ E DIREITOS AUTORAIS

Ao se inscrever na 02, todo participante deve aceitar as condigcdées do nosso
Termo de Uso de Imagem, concordando com a divulgagdo do material, inclusive
nas redes sociais do Maré de Ciéncia e parceiros deste Edital, sem que haja
qualquer remuneragdo aos participantes e autores, em qualquer tempo. O Maré
de Ciéncia se compromete em referenciar os autores.
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O Termo de Uso de Imagem estard inserido no formuldrio de inscrigdo, sendo

obrigatéria a sua anuéncia. O uso de imagem, voz ou som de forma ndo

autorizada é de total responsabilidade dos autores dos projetos.

6. CALENDARIO

Inscrigoes 08/06 até 20/09/2026

Realizagédo da prova 24,25 e 26/09/2026

CONHECIMENTO

Divulgacgdo dos resultados 19/10/2026

Inscrigoes com envio dos projetos 08/06 até 20/10/2026

Avaliagdo Outubro/Novembro 2026

Divulgagdo dos resultados 30/11/2026

Inscrigoes com envio dos projetos 08/06 até 20/10/2026

~

Avaliagdo Outubro/Novembro 2026

PRODUGSES

Divulgagdo dos resultados 10/12/2026

Inscricdes com envio do material em breve

Avadliagdo em breve

DESAFIO WOA

Divulgagdo dos resultados em breve

=3
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7. POLITICA DE PRIVACIDADE E FORMULARIO DE
CONSENTIMENTO

A base legal para o processamento de informagdes dos participantes estd de
acordo com a Lei Geral de Protecéio de Dados Pessoais (13.709/18). O Maré de

Ciéncia e parceiros listados neste edital seguem e cumprem essa normativa. No
momento da inscrigdo serd necessdario confirmar o consentimento com a Politica
de Privacidade.

Ao se inscrever na 02 o(a) participante declara, sob as penas da lei, sem prejuizo
das sangdes administrativas e civeis, serem verdadeiras as informagoes
prestadas no dmbito do preenchimento do formuldrio e de suas informacdées
pessoais, e declara ainda, estar ciente de que poderd ser instado(a) a apresentar
qualquer comprovacdo que se fizer necessdaria, sob pena de nulidade do ato de
premiagdo caso ndo se confirme a veracidade da declaragdo prestada.

8.CONTATO

Em caso de duavidas escreva para o endereco de e-mail

~

olimpiadaoceano@gmail.com e a Equipe do Maré de Ciéncia estard a
disposi¢do. Para acompanhar as novidades sobre a 02, acompanhe nossa

pdagina na internet e siga o Maré de Ciéncia no Instagram € no Canal do
Youtube.
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